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Antrag auf Nichtnennung 



® Munzbetatigter Unterhaltungsautomat 

(§) Bei den bekannten Unterhattungsautomaten warden von 
den stitlgesetzten Umlaufkorpern hinter einer Mehrzahl von 
Sichtfenstern Symbol-Kombinationen angezeigt Gem§S 
dem guftigen Gewinnplan ist der Symbol-Kombination ein 
Gewinnwert zugeordnet Mit der Neuerung sol! das Spielge- 
schehen interessanter gestaltet werden und dem Spieler 
eine weitergehende Unterhaltung und somtt ein gro&erer 
Sptelanreiz geboten warden, indem das Spielgeschehen 
abwechslungsreicher gestaltet wird und dem Spieler unter- 
schiedliche zusatrfiche GewinnmogGchkeiten geboten war- 
den. 

Zu diesem Zweck Ist vorgesehen, da6 In Abhangigkeit von 
weiteren hinter Sichtfenstern angezeigten Sonderspiel-Sym- 
bolen der zuvor erzielte Gewinnwert in Abhangigkeit der 
weiteren Sonderspiei-Symbole erhoht wird. 
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Beschreibung 

Die Erfindung bezieht sich auf einen munzbetatigten 
Uaterhaltungsautomaten nach dem Oberbegriff des Pa- 
tentanspruchs 1. 

Unterhaltungsautomaten sind in den verschiedensten 
Ausfuhrungsformen bekannt Sie besitzen in der Regel 
eine Symbol-Spideinrichtung, z. B. aus drei Umlaufkor- 
pern, die waken- oder scheibenformig ausgebildet sind 
Diese sind hinter eincr Frontscheibe mh Sichtfenstern 
angeordnet Von den stillgesetzten Umlaufkorpern wer- 
den in den Sichtfenstern gewinn- oder nichtgewinnbrin- 
gende Symbol-Kombinationen angezeigt Die StiJlset- 
zung der Umlaufkdrper erfolgt zufallsgesteuert Den 
von den stillgesetzten Umlaufkorpern angezeigten 
Symbol- Kombinationen werden Gewinne in unter- 
schiedlicher Hone zugeordnet Die Gewinne werden als 
Geldgewinne, als Sonderspiele, in denen bei einer ge- 
winnbringenden Syrabol-Kombination stets der hfichste 
Geldgewinn gewahrt wird, als Punkt- oder Freispielge- 
winne gewahrt Bei dem Geldspielgerat „Nova Step", 
Automaten Markt, Ausgabe 12, Jahr 1988, S. 29 wird, 
wenn auf den auBeren Umlaufkorpern der Symbol- 
Spieleinrichtung Sondersymbole angezeigt werden, der 
DM-Cewinnwert gewahrt, der von dem mittleren Um- 
laufkorper im Sichtfenster angezeigt wird. Durch die 
Gewinngabe soil das Verfehlen des fehlenden Sonder- 
symbols auch auf dem mittleren Umlaufkflrper dem 
Spieler ein sogenannter Trostgewinn gewahrt werden. 
In Abhangigkeit der Anzahl der Symbole auf einem 
Symboltrager werden relativ hiuflg sogenannte Trost- 
gewinne von DM 0,30 bis DM 2,60 an den Spieler ausge- 
zahlt Da die BetrSge, bedingt durch die Verteilung der 
Gewinnwerte, auf dem mittleren Umlaufkdrper in einer 
Vielzahl von Fallen im unteren Bereich der erzielbaren 
Gewinnwerte liegen, entsteht langfristig fur den Spieler 
kein Spielanreiz und keine Langzeitbindung an dem 
mttnzbetatigten Unterhaltungsautomaten. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 
raOnzbetatigten Unterhaltungsautomaten der eingangs 
genannten Art, den Ablauf des Spielgeschehens interes- 
santer zu gestalten und damit dem Spieler eine weiter- 
gehende Unterhaltung und somit einen grdBeren Anreiz 
zum Spielen zu bieten, indem das Spielgeschehen ab- 
wechslungsreicher gestaltet wird und dem Spieler un- 
terschiedliche zusatzliche Gewinnmoglichkeiten gebo- 
ten werden. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgem&B durch die 
kennzeichnenden Merkmale des Patentanspruchs 1 ge- 
Idst 

Vorteilhafte Weiterbildungen und Verbesserungen 
sind den Unteranspriichen entnehmbar. 

Der erfindungsgemaBe Unterhaltungsautomat zeich- 
net sich gegenfiber den bekannten Unterhaltungsauto- 
maten dadurch aus, daB bei einer Anzeige von Sonder- 
symbolen in den Sichtfenstern der auBeren Umlaufkor- 
per der von dem mittleren Umlaufkdrper im Sichtfen- 
ster angezeigte DM-Gewinnwert nachfolgend erhoht 
wird, und zwar urn einen Faktor, der durch die Anzahl 
der in den auBeren Sichtfenstern der Umlaufkdrper an- 
gezeigten Sondersymbolen subtrahiert urn zwei gebfl- 
det wird Der ursprungliche Gewinnwert wird durch ein 
durchscheinendes Beleuchten eines der Anzeigefelder 
eines Tableaus mh in monotoner Folge angeordneten 
Gewinnwerten angezeigt Fttr ein weiteres angezeigtes 
Sondersymbol im Sichtfenster wird ein den ursprungli- 
chen Gewinnwert nachfolgendes Anzeigefeld erieuch- 
tet bzw. bei zwei angezeigten Sondersymbolen wird ge- 
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genuber dem ursprungtichen Gewinnwert das uber- 
nachste Anzeigefeld beleuchtet und der entsprechende 
Gewinn gewahrt Der Benutzer des Unterhaltungsauto- 
maten erfahrt durch dieses Verfahren mehr Spielspan- 
5 nung und eine vermehrte Anzahl von Gewinnkombina- 
tionen mit unterschiedlich hohen Gewinnwerten. 

Die Erfindung wird anband eines in der Zeichnung 
dargesteOten Ausfuhrungsbeispiels naher beschrieben. 
Ein munzbetatigter Unterhaltungsautomat 1 weist auf 

io seiner Frontsehe 2 hinter Sichtfenstern 3, 4 angeordnet 
drei bzw. funf Sieben-Segmentanzeigeelemente auf, zur 
Darstellung des Zahlerstandes eines Sonderspielezah- 
lers und des Zahlerstandes eines Munzspeichers. Be- 
nachbart zu dem Anzeigeelement des Munzspeichers 

ts befindet sich ein MunzeinwurfschHtz 5, an dem sich ge- 
rateinnenseitig eine Vorrichtung zur Annahme und 
Oberprilfung der Wertigkeit der entgegengenommenen 
Munze anschlieBt Die Munzprufvorrichtung 1st mh ei- 
ner einen Mikraprozessor umfassenden Steuereinheit 

20 verbunden. Von der nicht dargestellten Steuereinheit 
werden nicht dargesteUte Antriebsmotoren einer Syn> 
bol-Spielemrichtung 6 bestromt Die Symbol-Spielein- 
richtung 6 umfaBt nebeneinander angeordnete symbol- 
tragende Umlaufkdrper 7, 8, denen Sichtfenster 9— 13 in 

25 der Frontsehe 2 des Unterhaltungsautomaten 1 zuge- 
ordnet sind Die Umlaufkdrper 7 der Symbol-Spielein- 
richtung 6 konnen scheiben-, walzenfdrmig, als Karten- 
Klappkarussell oder als Wurfel ausgebildet sein. Be- 
nachbart zu den auBeren Umlaufkorpern 7 sind auf der 

30 Frontsehe 2 Anzeigeelemente 14 mh Gewinnwerten 
vorgesehen. Die Anzeigeelemente 14 sind durchleucht- 
bar, und zu einem Tableau 15, 16 mit monotoner Ge- 
winnfolge zusammengefaBt Das Tableau 15, 16 umfaBt 
einen Bereich 17 mh DM-Gewinnwerten und einen 

as Sonderspiele-Bereich la Unterhalb des Tableaus 15, 16 
und der Symbol-Spieleinrichtung 6 sind als Taster aus- 
gebfldete, mit der Steuereinheh verbundene Bedienele- 
mente 19 vorgesehen. Durch Betatigung eines der Be- 
dienelemente 19 kann EinfluB auf den Spielablauf ge- 

40 nommen werden. 

Die Steuereinheit mh dem Mikrocomputersystem re- 
geh den gesamten Spielablauf einschlieBlich der Gewin- 
nermittlung und Gewinnauszahiung. Die Steuer- und 
Rechenfunktionen werden hierbei den Programmen des 

45 Mikrocomputers zugefuhrt, denen samtliche erforderli- 
chen Funktionen angepaBt werden konnen. Von der 
Steuereinheit wird fordaufend der Guthabenstand im 
MQnzspeicher geprQft Weist dieser einen Spieleinsatz 
auf, so werden von der Steuereinheit die Antriebsmoto- 

50 re der Umlaufkdrper 7, 8 der Symbol-Spieleinrichtung 6 
bestromt In von der Steuereinheit vorbesummten Rast- 
positionen werden die Umlaufkdrper 7, 8 stillgesetzt 
Die Ermittlung der Rastpositionen erfolgt mh einem 
Pseudo-Zufallsgenerator der Steuereinheit Den Rast- 

55 positionen sind auf dem Umfang der Umlaufkdrper 
Symbole zugeordnet, die der Anzeige des Spielergeb- 
nisses in den Sichtfenstern 9—13 dienen. Entsprechend 
dem in der Steuereinheit hinterlegten Gewinnplan wird 
nunmehr von der Steuereinheh gepruft, ob eine gewinn- 

60 bringende oder nichtgewinnbringende Symbol-Kombi- 
nation von den stillgesetzten Umlaufkorpern 7, 8 ange- 
zeigt wird Wird im Sichtfenster 9 ein Sondersymbol und 
gleichfalls im Sichtfenster 10 angezeigt und von dem 
mittleren Umlaufkdrper wird im Sichtfenster 13 der Be- 

65 trag DM 2,40 angezeigt, so wird dieser Betrag als Ge- 
winnwert gewahrt Gleichzeitig wird im Tableau 15 das 
Anzeigefeld mh dem Gewinnwert DM 2,40 erleuchtet 
Weist dagegen zusatzlich zu der vorgenannten Symbol- 
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(Combination der Umlaufkorper im unteren Sichtf enster 
11 ein Sondersymbol auf, so wild der angezeigte Ge- 
winnwert des mittleren Umlaufkdrpers in Hone von 
DM 2,40 nachfolgend auf den nachfoigenden Wen im 
Tableau erhoht. Nunmehr werden drei Sonderspiele als 5 
Gewinnwert gewahrt Sollte daruberhinaus aucfa im 
Sichtf enster 12 des Umlaufkorpers 7 ein Sondersymbol 
angezeigt werden — die betden auBeren Umlaufkfirper 
weisen in ihren zugeordneten Sichtf enstem 9—12 je- 
wels ein Sondersymbol auf — so wird der von dem 10 
mittleren Umlaufkorper 8 angezeigte Gewinnwert um 
zwei Anzeigefelder in dem Tableau erhoht Es werden 
statt DM 2,40 sechs Sonderspiele gewahrt 

Patentanspruch 15 

Munzbetatigter Unterhaltungsautomat mh Gutha- 
benzahlern, denen Anzeigemittel zugeordnet shut 
mit einer Symbol-Spieleinrichtun& bestehend aus 
symboltragenden Umlaufkorpern, die bei Stillstand 20 
hinter Sichtfenstern der Frontseite erne Symbol* 
Kombination anzeigen, der ein Gewinn oder ein 
Nichtgewinn zugeordnet ist, und mit einem Table- 
au, bestehend aus durchscheinend beleuchtbaren 
Anzeigefeldern mit Gewmnwerten, die eine mono 25 
tone Folge bilden, dadurch gekennzeiclmet, dafi 
bei der Anzeige von mindestens zwei Sondersym- 
bolen und einem weiteren Gewinnsymbol im Sicht- 
fenster (9, 10,13) der dieser Symbol-Kombination 
zugeordnete Gewinnwert durch ein Beleuchten des 30 
zugeordneten Anzeigefeldes (14) mh diesem Ge- 
winnwert im Tableau (15, 16) erfblgt, und dafi fQr 
die Anzeige eines jeden weiteren Sondersymbols 
im Sichtf enster (11, 12) ein dem im Sichtf enster (13) 
angezeigten Symbol zugeordneter Gewinnwert 35 
und mit dem gewinnwertentsprechenden Anzeige- 
feld (14) angezeigter Gewinn nachfolgendes Anzei- 
gefeld mit Gewinnwert im Tableau (15, 16) durch- 
scheinend beleuchtet wird und dieser Gewinnwert 
auf einen der gewinnwertentsprechenden Gutha- 40 
benzahler addiert wird 
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Publication Title: 
SLOT MACHINE 



Abstract: 

Abstract of JP2001054612 

PROBLEM TO BE SOLVED: To provide a slot machine capable of using the 
same figure as the two kinds of different figures, capable of increasing the 
number of figures within a restricted region, capable of increasing the diversity of 
a game, and capable of intensely interesting the game. SOLUTION: A game 
control device 20 is provided with a ultraviolet lamp control means 120 for 
controlling the lighting or putting-out of light for a ultraviolet lamp 67, and by the 
putting-out or lighting of the ultraviolet lamp 67 with the ultraviolet lamp control 
means 120, at least one pattern 61 on the outer circumferential surface of a 
rotary reel can be used as two kinds of different patterns 61: pattern 61 
consisting only of the ordinary pattern part 63 and the pattern 61 consisting of the 
combination of the ordinary pattern part 63 and a fluorescent pattern part 62. 
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